互联网上的商业模式
商业模式经济上、商业上的定义我不知道。我所理解的商业模式就是“赚钱的模式”。
“男怕入错行，女怕嫁错郎”，对于学计算机的人，想从事IT这个行业的人，以及正在这个行业工作的人都需要思考这个问题：互联网这个行业怎么样，它可以使这个行业的人能够实现自己的价值吗？
史玉柱说过网络游戏是目前中国互联网上最好的商业模式，这是他好多年前说的，但是到目前为止，这句话依然有效，目前中国互联网行业依然是互联网上最好的商业模式，目前虽然电子商务发展的很好，但是它是烧钱的而不是赚钱，这种烧钱模式不知道会持续多久。
目前中国几大互联网公司，虽然其主营业务看起来不是网络游戏，但是实质上都是以网络游戏生存着的。腾讯是中国互联网上收入最多的公司，其游戏收入比重占了一半以上，网易有一半以上的收入也是来自网络游戏，搜狐畅游、盛大、金山、人人等。
百度不是靠游戏为生的，竞价排名是一直被人所诟病的，排除广告的因素，竞价排名确实是一种很好的赚钱模式，使得百度收入逐年增高。
360 是一家很好的公司，其倡导免费模式，在推出了安全浏览器和网址导航后开始了一些盈利。
现在很多人的观点是一定要先免费，增加用户量，用户上去了自然而然就会有赚钱模式。我并不认同这种观点，因为并不是每个人都是周鸿祎，在你用户还没上去之前你的公司可能早已经死了，所以别人可以做的事，并不代表你可以做。别人可以先做用户量，别人可以拿到天使投资、风险投资，而你并不一定拿到。
最保险的方法就是在你的公司初创时期就考虑怎么赚钱，怎么能生成下去。
视频网站也是中国互联网上一个比较打的模式，视频网站也是很烧钱，现在优酷做起来了，开始有了自己的广告、收费视频节目、自制的一些节目（晓说、潘石屹、财经类等），但是中国互联网上也尽只有优酷、爱奇艺、搜狐视频等几家公司。
电子商务被很多人看好，已经迅猛发展很多年了。前几天的双11淘宝-天猫销售额达到191亿，这个数字是庞大的。
目前国内电子商务模式主要有三种：阿里的平台式；京东、亚马逊、一号店、当当等这种沃尔玛、国美式；还有一种是自做品牌的如凡客、乐淘等。在我看来，这三种模式更看好平台式的，电子商务的精髓在于电子，而非商务，因为商务早就存在，所以没有必要再创造出一个新的电子的品牌。能够体现电子的，就是让线下的东西能够通过电子的方式销售，而淘宝-天猫就是做的这个。
计算机发展到现在，在我看来主要是三个部分：硬件、软件、互联网。比尔盖茨的软件模式是一个非常好的模式，一直到现在为止依然是微软、甲骨文这些公司。
关于风险投资，我想风险投资是随着计算机互联网发展起来的，如果一家创始人从创办开始就可以自负盈亏、赢利，那么它为什么要为了一点资金而稀释自己的股份，风投之所以伴随着互联网的发展是因为互联网公司一开始就没有造血的功能，需要不断的供血，不断的供血，知道能够上市或者被收购，这样给风投者以巨大的回报。
我个人并不看好这种模式，因为能够拉到风投不是一般人能为之的，另外，即便拉到风投成功的也很少，这不是一条理性的道路。
我理想的创业模式是那种传统软件的模式，一开始就可以自负盈亏，自己靠自己生存，和风投没有关系，按照自己的步调走。
